Nofre histoire se passe dans un village au néolithigue a Neuchdtel. Au bord du
lac, on voit des maisons sur pilotis.

Dans ce village, vivent une soceur et un frere. La fille s’appelle CEil-de Lynx. Elle
a des cheveux bruns et un morceau de peau de lynx en guise de tunique. Le
garcon s'appelle Lievre-Méfiant. Il a des cheveux chétains foncés. Ses
vétements sont les mémes que sa soceur, mais il a des plumes d’oiseaux dessus.

Les frere et sceur ont des parents qui s’appellent Lac bleu (le papa) et Cheveux
de feu (la maman). lls ont aussi une chienne qui s'appelle Pattes Agiles. Les
enfants ont des grands-parents qui se nomment Truite intrépide et Cerf rusé.
Proche du village, au fond de la forét, il y a un chamane au nom de Griffe-
d'OQurs. Tous s'entendent bien.

Aujourd’hui, ils partent en pirogue avec Pattes Agiles. lls vont chercher des
ceufs pour les manger. lIs se dirigent dans les roselieres car les oiseaux font leur
nid la-bas.

- Tu as entendu 2 demande CEil-de Lynx.
- Qui, c'est quoi ¢

- Viens on va voir | propose CEil-de Lynx.
- Non, ¢ca ne va pas.

- Ouaf-ouaf.

Les enfants accostent pour aller voir.

lls voient un combat entfre un ours et sa femelle. Alors, la chienne aboie, ce qui
fait peur au mal qui part en courant. La femelle meurt et son petit ourson aussi.
Il ne reste plus qu’'une petite oursonne.

CEil-de Lynx se sent triste. Elle se pose des questions, elle est choquée. Elle se
sent mal pour I'oursonne, elle a plein d'émotions.

- Pauvre oursonne.
La fille s’approche doucement d’elle et la caresse.
- Lievre-Méfiant, prend un bout de bois.

I en prend un et le donne a sa sceur. CEil-de Lynx lance le bout de bois et dit &
I'oursonne :

- Va I'attraper, petite boule mignonne |

L'oursonne se met a courir. CEil-de Lynx éclate de rire lorsque Patte Agile renifle
I'oursonne.

- Onla prend ¢ demande la sceur.

- Non, surtout pas ! dit Lievre-Méfiant.



- Pourquoi ¢ demande-t-elle.

- Tu saiis tres bien que j'ai peur des ours.

- Ne t'inquiete pas, je ferai ce qu'il faut |

- D’accord, mais je ne suis pas tres serein.

- Viens Patte Agile, ony va.

Et ils retournent en direction de leur pirogue.

- On monftre I'oursonne au village 2 demande Lievre-Méfiant,

- Non, surtout pas | répond CEil-de Lynx. Il faut frouver une meilleure cachette.
- Oui, répond le frere.

lls décident de la cacher derriere un arbre a leur retour & la maison.

Les enfants se dépéchent de rejoindre leur pirogue, sans oublier I'oursonne et
Patte Agile. lls prennent le chemin du retour. CEil-de Lynx pense & nourrir
I'oursonne avec du poisson. Ensuite, ils arrivent au village et ils courent au fin
fond de la forét pour cacher I'oursonne. lIs décident de I'emmener en secret
chez leur chamane Griffe-d’Ours qui accepte de s'en occuper en attendant
de présenter I'oursonne, baptisée Miel, & tous les villageois.

* ok ok ok ok ok

Dans le village, tout le monde travaille, méme les enfants. lls font des tadches
quotidiennes : ils débarrassent les déchets, font la vaisselle et ramenent le bois.

A cefte époque, certains habitants font de la poterie, Ils fabriquent des vases,
des bols, des gobelets, des assiettes, des louches, ... Certaines femmes font du
tissage. Ca sert a faire des vétements, des couvertures et des tapis. Pour tisser,
il faut tondre des moutons et il faut défaire la laine pour en faire du fil.

Pour que les villageois mangent, certains hommes vont chasser des ours, des
lynx, ... lls chassent les animaux avec des lances et des arcs.

Des leur plus jeune age, les hommes commencent a pécher. Dans le lac, on
trouve des perches et des truites. On les péche avec des harpons :ils attendent
patiemment et ils le lancent des qu’un poisson passe. lIs utilisent aussi des filets.

Comment font-ils 2 lIs laissent le filet dans I'eau et des qu’un banc de poissons
passait, ils levent le filet.

En méme temps que la vie du village se déroule paisiblement, OEil-de-Lynx et
son frere Lievre-Méfiant apprivoisent Miel dans la forét d'a coéte, grace al'aide
du Chamane.

L'oursonne se fait dresser avec de la nourriture.

- Aftends |



- Au pied !

- Attaque |

- N'attaque pas !

Ce sont les ordres qu’CEil-de-Lynx apprend a Miel.

- Miel respectera ainsi tout ce qu’on lui dit, gréce a la nourriture dit le
Chamane.

Quelques temps plus tard, CEil-de-Lynx dit :

- Je pense qu'on peut la présenter.

Les enfants veulent directement montrer Miel a tout le vilage. Le Chamane
leur dit :

- Je crois qu’on peut présenter I'oursonne, mais d'abord a vos parents.
Dites-leur de venir chez moi.

- D'accord Griffe d'Ours, dit CEil-de-Lynx.

Quelques heures plus tard...

- Vos enfants ont besoin de vous parler, dit le Chamane.

- Oui, nous vous écoutons, répondent les parents.

CEil-de-Lynx se lance :

- Depuis des semaines, on garde une oursonne.

- Ah bon, répondent les parents 2

- Oui, c’est vrai. On I'a trouvée lors d'une balade en pirogue, elle était toute
seule. On I'a recueilll, cachée chez le Chamane et entrainée & faire des
choses.

- C'est dangereux, s'exclame la maman !
- Non, répondent les enfants en coeur.

- CEil-de-Lynx I'a bien dressée. Elle est obéissante et elle peut étre d'une grande
aide pour nous et le village.

Les enfants montrent & leurs parents tout ce que sait faire Miel, les
convainguent de la garder et de I'amener au village pour la faire accepter.

Tous vont alors au village pour essayer de persuader les vilageois de garder
Miel au village.
- Bonjour tout le monde, dit CEil-de-Lynx. On veut garder cette oursonne.

- Non, on ne la veut pas, disent les villageois.



- Mais elle sait faire beaucoup de chose, dit le Chamane pour soutenir les
enfanfts.

- Comme quoi, demande un villageois 2

- Elle sait pécher et elle pourrait vous protéger, dit Lievre-Méfiant
- On va vous le montrer pour vous le prouver.

- D'accord, on va voir.

- Pas de probleme, disent les enfants. Suivez-nous !

lls vont au lac.

Les villageois voient qu’elle sait faire tout ce que la famille a dit. lls décident
d'accepter car elle pourrait bien les aider.

Depuis, Miel est intégrée au village. Elle dort dans le jardin des deux enfants. La
famille a construit un abri et une barriere. Le frere et la sceur lui donne des
poissons & manger. CEil-de-Lynx la dresse tous les jours.

Un jour, Miel s’est échappée. Elle est sortie de I'enclos et a mangé une poule.

Une autre fois, le pere a vu des empreintes sur le sol. Miel avait a volé du miel
dans la réserve. Mais malgré cela, tout se passait bien et I'oursonne s'intégrait
bien.

k ok ok ok ok ok

Deux ans se sont écoulés.

Le village s'est bien agrandi et est paisible. De plus en plus de personnes
viennent aider aux tches quotidiennes. Les hommes partent a la chasse pour
monftrer aux jeunes garcons comment faire. Tandis que les filles restent au
village pour aider les femmes & la poterie

Miel a bien grandi. Malgré ses quelques bétises, elle est finalement bien dressée
et fidele aux villageois, fout en étant gentille.

CEil-de-Lynx et Lievre-Méfiant ont bien grandi eux aussi. Elle a 14 ans et son frere
13. Maintenant, ils sont assez grands pour faire d'autres travaux, comme faire
a manger, faire de la poterie, chasser, pécher, etc. Les deux enfants ont choisi
de faire de la poterie. lls continuent de bien apprivoiser Miel, tout en la cdlinant,
quand ils ont du temps libre.

Dans quelgues jours, tous les enfants de 14 ans du village auront une cérémonie
qui fera d’eux des adultes. Griffe-d’Ours, le Chamane a annoncé cette grande
nouvelle au village. Ces quelques jours sont fres longs pour les enfants. Lievre-
Méfiant peut aussi aller a la cérémonie parce qu'il a réussi a apprivoiser Miel.

Le matin de la cérémonie, Miel est un peu perturbée car elle sent des odeurs
bizarres. Elle suit I'odeur et elle apercoit des inconnus. lls sont grands, barbus,
leurs yeux un peu bruns-verts, habillés avec de la peau de lynx sur eux et ils sont



armés. lIs envahissent le village. Le plus grand de la tribu, sGrement le chef,
attrape CEil-de-Lynx et Lievre-Méfiant et les kidnappe. Il fraverse la forét jusqu’a
son repeére. Les enfants crient pendant tout le frajet, mais ils sont frop loin de
chez eux. Le chef des envahisseurs les amene dans une grotte un peu plus loin
que son village. Il les attache avec une corde. Soudain, une chauve-souris qui
a la rage apparait. Elle esquive le garde et mord Lievre-Méfiant.

Apres cet événement, le chef revient au village avec des gardes et il dit :

- Nous avons les deux enfants. On vous les redonne si vous nous donnez le
village.

- Est-ce qu’on pourrait réfléchir un petit moment, dit le Chamane pour gagner
un peu de temps ¢

- Oui, on vous laisse un jour.

L'oursonne remarque que quelque chose ne va pas : Les enfants ont disparu.
Elle renifle et, avec son flair, essaie de trouver ou ils les ont amenés.

Elle traverse la forét, avance un peu et frouve deux grottes. Miel ne sait pas
laquelle choisir car elle ne sent plus les enfants. Aprés, I'oursonne voit des fraces
d'animaux d'un cboté et des empreintes d’humains de I'autre. Elle suit celles
des hommes et s’enfonce dans la grotte. Apres quelques virages, elle entend
les cris des enfants et elle voit un garde. Miel le mort. Elle court, les libere et
prend Lievre-Méfiant sur son dos car il est malade : un animal enragé I'a mordu.

Miel et CEil-de-Lynx le raméne au village. Griffe-d'Ours ne sait pas quoi faire et
c'est CEil-de-Lynx qui réussit a le soigner : elle lui fait des cdlins en le touchant
doucement avec ses mains a I'endroit de la morsure. Apres quelques jours, il
est guéri. Les villageois sont époustouflés. lIs avaient réussi a chasser les
envahisseurs.

La cérémonie pourra enfin avoir lieu et les enfants sont contents.

* ok ok ok ok ok

Mais un soir d’'été, un mois avant la cérémonie, il a commencé a pleuvoir de
plus en plus. Tout le monde croit que ca va s'arréter. Mais la pluie ne cesse pas
et il pleut encore plus fort, jusqu’a ce qu'il y ait des grélons. lls commencent ¢
devenir frés gros, de plus en plus gros. A cause de la pluie, le lac monte et tout
A coup, I'eau arrive au niveau des maisons. Le vent souffle si fort que certains
pilotis se détruisent. Les gens inquiets évacuent dans la forét en hauteur avec
leurs animaux. Mais un veau est coincé par un pilotis et il commence & crier de
douleur et de peur. Sa mére I'entend et reviens sur ses pas car elle s'inquiete
pour lui et elle va le sauver. Mais les deux n'arrivent pas a revenir.

Heureusement, Lievre-Méfiant a tout vu et tout entendu. |l crie :

- Au secours, il faut les sauver.



Il cherche une solution en dépassant sa peur.

Et fout & coup, une nuée de serpents viennent de I'autre coté du lac. lIs font
peur aux deux animaux qui réussissent a rejoindre la rive. lls sont sauvés.

Les reptiles viennent vers Lievre-Méfiant. Au début, il a peur, mais il sent que les
serpents ne veulent pas lui faire de mal. Il sent qu'un lien se forme enfre eux en
croisant leur regard.

Du coup, Lievre méfiant teste ce lien en leur demandant par la pensée de les
aider a retrouver les villageois partis dans la forét. lls y arrivent. Le garcon réalise
alors qu'il a un don. Il retrouve sa sceur et ses parents et leur raconte tout. Tout
le monde est impressionné.

Heureusement, dans la journée, I'eau baisse. lls peuvent retourner au village.
Des poissons sont sur le sol sec de certaines maisons qui sont en partie « des
truites ». Les villageois se mettent au fravail pour tout réparer. Il leur faut deux
semaines pour remetire |'essentiel en ordre.

Arrive le jour de la cérémonie pour donner leur nouveau nom aux enfants en
dge de devenir adulte. Ce soir-Ia, tout le village se prépare pour la féte. La
pleine lune brille sur les lacustres.

Au bord du lac, les villageois ont déja tout préparé : des torches en feu sont
plantées par terre ; desroches sont installées en cercle pour s'asseoir ; un grand
feu brile au milieu et un repas est organisé.

Les gens arrivent tout bien habillés avec leurs plus beaux tissus.

Tout a coup, le chamane et les enfants entrent en scene. Les villageois
s'écartent pour les laisser passer. Miel, préparé avec soin, ouvre la marche,
suivie de pres par Griffe-d’Ours. Il est habillé avec son costume de cérémonie,
une peau d'ourse sur les épaules. Derriere, CEil-de-Lynx et Lievre-Méfiant sont
époustouflés parle décor.

Arrivés au centre, pres du feu, le silence s'installe. Le chamane ouvre la
cérémonie et commence son discours. Ca faisait longtemps qu'il I'avait
préparé.

La, il donne leur nouveau nom aux enfants :

- CEil-de-Lynx, pour tes capacités de soigner et de guérir, tu porteras le nom de
Mains-Magiques.

- Lievre-Méfiant, toi qui arrive d communiquer avec les reptiles pour venir en
aide aux gens, fon nom d’'adulte sera Serpent-Rusé.

Leur famille est tres fiere et pleure de joie.
Apres toutes ces émotions, le repas peut commencer dans la joie.

Les enfants sont maintenant des adultes préts a affronter la vie.



