Mission n°2

Ambre et Dylan / obscurité / Recherche créature } a écrire ?

- Ou est passée cette bestiole ? demande Dylan. Elle a disparu !!!

- Comment elle a fait pour partir, comme ca, tout d’un coup ? ajoute Ambre.

Ambre et Dylan retrouvent le petit étre sur une statue, derriere eux.

-Elle est 1a, regarde ! Sur la statue de dragon ! s’exclame Ambre.

- Quais ! On I’a retrouvée, se réjouit Dylan. Tu ne trouves pas qu’elle ressemble
vraiment a la statue ?

- Je crois bien que nous avons trouvé une dragonne, confirme Ambre. Bonjour, petite
dragonne !

La dragonne se rapproche du message codé peint sur la roche.




Elle baragouine des sons incompréhensibles.

[ - ? }demande Ambre.

[ - }, constate Dylan. (essai de

déchiffrage du code par la dragonne)

? (rébus?)

(description du message

-dessins- et question sur la signification)

[_ ,}propose Ambre. (essai de

décodage raté)

[- 1 soupire Dylan, décu. (solution

pas trouvée)

Apres quelques essais... (a compléter éventuellement)

- 1! crie Dylan. (signification )

trouvée)

(11 voit qu’une

{aroi rocheuse s’ouvre.) )
Soudain, (bruits de pas).
[— ?} demande Ambre. (Ambre

les entend...)



[— !} chuchote Dylan. (Dylan les

voit et décrit ce qu’ils tiennent a bout de bras : armes et cages)

Ambre fait signe a Dylan et lui glisse a I’oreille :

[ - !] (Elle lui

suggere de partir avant que les intrus les voient.)

Les deux héros passent le portail et s’exclament en méme temps :

[_ '} (Ils découvrent le

monde des dragons)

Pendant ce temps, malheureusement, les deux intrus




