
mission 3 

- Papa, regarde, il y a le village là-bas. 
- Oui, je le vois mon garçon, mais faisons attention, il y a peut-être des guetteurs 
dans les parages. Alors restez bien derrière moi. 
Schnidi n’a pas dit faux. A ce même moment, une flèche frôle le bout de son nez. 
- Ouf, j’ai eu chaud. 
Tout à coup, un ennemi pointe son arc sur Œil de Loup et lui tire dessus. 
- Non, crie Schnidi en sautant devant Œil de loup. 
La flèche se plante dans son cœur. 
- Papa, crie Œil de Loup en pleurant. 
- Ne restons pas là ! dit Feuille Sauvage. 
- Vite ! On reviendra plus tard pour reprendre le corps, ajoute Plume en courant. 
A ce moment-là, ils voient une grotte au loin. 
- Vite par-là, crie Œil de Loup entre deux pleurs. 
Tout essoufflés, ils arrivent à la grotte et se cachent. 

Plume dit à Œil de Loup de dormir, car il est déjà tard. 
Le jour arrive et Plume réveille Œil de Loup qui s’étire. 
- Est-ce qu’on peut rester encore une nuit ici ? 
- Non, c’est trop dangereux. Ils peuvent revenir à tout moment. Il faut aller 
chercher le corps de Schnidi puis retourner au village. 

Lorsqu’ils reviennent chercher le corps, il ne reste que le sang et les habits. Des 
loups ont dû se nourrir de la chair. 
- Faisons une prière et partons, dit Feuille Sauvage. 
- Non, je veux prendre une flèche en souvenir de mon père. 
- Bon, rentrons maintenant. On va annoncer la mauvaise nouvelle au village. 
Ils laissent l’équipement de Schnidi sur place et partent. 

Après deux jours de marche, ils arrivent au village et raconte tout à Marguerite 
et Petite Lavande qui commencent à pleurer. 
- Mais c’est horrible. 
Œil de Loup, sa maman et sa sœur se câlinent en pleurant. 

Plume et Feuille Sauvage vont voir Grand Sage. 
- Grand-Sage, Schnidi est mort ! 
 


