
Mission 4  

Bonne Truffe était seule désormais. Elle aboya pour appeler au secours pendant plusieurs 

minutes. Mais rien, personne ne répondait. Alors Bonne Truffe prit une décision. La chienne 

alla chercher de l’aide. Elle descendit le glacier puis le col du Schnidejoch. Elle traversa la 

forêt de conifères, puis se fraya un chemin entre les énormes pierres. L’animal faillit tomber 

de la falaise. Ensuite elle entendit un grand bruit. Elle comprit immédiatement que c’était un 

éboulement. Bonne Truffe se mit à courir pour ne pas se faire écraser dans la descente. Elle 

dévala la pente en un éclair et arriva dans une clairière. Elle traversa champs, bois et 

marécages pendant deux jours. C’était un long voyage. Elle dut glisser, sauter, descendre, 

marcher et escalader. Soudain au loin, elle distingua le lac et alla jusqu’au village lacustre. 

Toutes les huttes étaient brulées. Elle ne vit personne sauf un petit chat errant. Grâce à son 

flair, Bonne Truffe retrouva les traces des villageois. Elle partit donc à la grotte secrète.  Elle 

aperçut Louve Intrépide et ses enfants. Ils étaient désespérés de voir Bonne Truffe seule. La 

pauvre chienne essaya d’expliquer la situation de Schnidi à Louve Intrépide mais en vain. 

Bonne Truffe continuait jusqu’à ce que la femme du grand chef comprenne ce qui s’était 

passé. La femme courageuse regarda ses enfants en train de pleurer à chaudes larmes. Elle 

leur dit : « Nous allons nous venger. Mais avant, nous devons ramener le corps de notre chef 

mort. » Le reste du village se rassembla pour prendre une décision. Ils décidèrent d’aller 

chercher Schnidi et ensuite d’attaquer le village ennemi. 

Louve Intrépide accompagnée de quinze personnes partit en route en direction du col.  La 

chienne, en tant que guide, leur montra le chemin avec des signes de tête. L’animal très 

intelligent se rappelait des raccourcis que Schnidi lui avait montré. Elle décida de prendre les 

passages les moins dangereux qu’elle avait découvert lors de sa descente. Ils retrouvèrent 

Schnidi tout bleu recouvert de neige. Selon la tradition, ils déshabillèrent le mort puis le 

transportèrent délicatement sur leur dos durant 5 jours. Comme il était lourd, le retour dura 

un jour de plus. Ils le portèrent chacun leur tour. Louve Intrépide refusa de montrer à ses 

enfants le cadavre de leur père. Ils le ramenèrent jusqu’au village et marchèrent jusqu’à la 

nécropole.  Le chef religieux prépara la cérémonie. Le lendemain, lors de la sépulture, tout le 

monde pleurait car Schnidi qui était un homme fort et courageux n’avait que 29 ans. Le 

prêtre commença un long texte, puis tous des villageois chantèrent. On fit entrer le corps 

Schnidi dans le tumulus des descendants des grands chefs. Ils l’installèrent dans la chambre 



funéraire à côté de son père. Un bovin et quelques autres offrandes avaient été placés près 

du corps. Ils célébrèrent les funérailles. 

A la suite de la sépulture, un nouveau chef devait être choisi. Ce fut Œil de Faucon car il était 

le plus âgé des fils de Schnidi. Il regroupa ses guerriers pour organiser le plan de leur 

vengeance. Ils s’équipèrent de lance-pierres, d’arcs et de flèches. Ils se protègeraient avec 

des boucliers faits de grandes écorces d’arbres. Le lendemain, ils se levèrent très tôt pour 

prendre par surprise la tribu des ours Teigneux. Mais ce qu’ils ne savaient pas c’était qu’eux 

aussi voulaient les tuer. Ils avaient perdu leur chef Ours enragé et ils étaient fous de rage. Les 

deux villages s’étaient très bien équipés. Au lever du jour, Œil de Faucon lança l’attaque.  Il 

encocha des flèches. Louve Intrépide en tira beaucoup aussi. Le combat était sanglant. 

 Une semaine passa et cette longue bataille s’arrêta. Louve Intrépide et la femme d’Ours 

enragé décidèrent de se rencontrer. Elles voulaient mettre fin à cette guerre terrifiante. Elles 

se regardèrent très méchamment. Elles pensaient que cette guerre leur avait tout pris. Les 

Ours-enragés devaient capituler car ils avaient perdu beaucoup de guerriers. Ils quittèrent le 

village lacustre. La tribu des Eaux-douces avait gagné. Elle récupéra son territoire dévasté 

qu’elle voulait depuis longtemps. La tristesse de tous ne s’en alla pas pour autant. Le 

bonheur n’était pas complet. Il manquait quelqu’un : Schnidi ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


