
Atelier 4 

 

Castor-Poilu continue son voyage, après avoir fait ses adieux à Ours-Montagnard en 

pleurant. Il retrouve Chevreuil-Magnifique et Fleur-de-Lys en bas de la montagne. Il les a 

facilement rattrapés. Ils étaient lents, car ils étaient blessés.  

Au bout d’un moment, ils n’avaient plus de nourriture. Castor-Poilu est parti chasser et a 

repéré un village.  

Il a essayé de voler de la nourriture, de la viande séchée, en douce. Mais il se fait repérer 

par une petite enfant qui jouait dans son coin. Les villageois lui proposent un marché. Il peut 

repartir sain et sauf s’il leur laisse la peau de l’ours. Castor-Poilu refuse, car la peau lui est 

très précieuse, et propose un duel avec le chef du village. 

Le chef, qui s’appelle Lapin-de-Bois, est très fort, mais très petit. Ils font un combat à mains 

nues. Castor-Poilu parvient à battre le chef. Malgré la victoire, le chef Lapin-des-Bois fait 

emprisonner notre vainqueur. Il le bloque dans une grotte avant de décider de son sort. Les 

villageois lui prennent aussi la peau de l’ours. 

Durant la nuit, les amis du prisonnier viennent le chercher. Ils étaient partis le chercher 

puisqu’il ne revenait toujours pas de sa chasse. Dans la pénombre, ils ont facilement trouvé 

le village grâce à ses feux. Ils entendent des villageois parler de Castor-Poilu, qui serait 

enfermé dans une grotte. Leur langue ressemble beaucoup à la leur. Ils repèrent la grotte qui 

est surveillé par deux villageois. Les villageois l’ont gardé pour qu’il les conduise à son 

village, afin de le piller. 

Un des gardes était fatigué et s’est profondément endormi. Fleur-de-Lys a lancé un caillou et   

profite pour libérer le prisonnier et pour s’enfuir. La peau de l’ours était restée sur un séchoir, 

proche d’un feu, Chevreuil-Magnifique va la récupérer. Les deux autres en profitent pour 

chaparder de la nourriture. Ils quittent le village. Personne n’a encore remarqué la disparition 

du prisonnier.  

Nos trois héros, Chevreuil-Magnifique, Castor-Poilu et Fleur-de-Lys, approchent enfin de leur 

village. Le voyage du retour aura été autant périlleux qu’à l’aller. Les villageois sont tristes 

parce qu’Ours-Montagnard n’est pas revenu avec eux… sa femme et ses enfants surtout. 

Castor-à-Longue-Dents, le fils d’Ours-Montagnard, est le nouveau chef. Il a douze ans. C’est 

l’héritier du héros de cette histoire. Il porte la peau de l’ours qui est la nouvelle marque du 

chef du village. 

Les proches d’Ours-Montagnard font un dessin rupestre de lui, sur la paroi d’une grotte 

proche du village. Sur le dessin, on voit deux ours se battre. Le village vécut longtemps sans 

soucis ! 
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