
Braquage de banque 
Les enfants sont dans le sous-sol de l’hôtel.  
Max dit aux animateurs : 
- Bonjour, nous sommes là pour la quête « infiltrer une bande de voleurs qui 

projettent de braquer la Banque nationale ». 
- Bonjour les enfants, bienvenue, disent les animateurs.   
Ils leur explique la quête et les enfants mettent leurs casques de réalité 
virtuelle. Ils arrivent dans le repaire des cambrioleurs, dans un garage, en 
pleine nuit. Mais une nuit pas comme les autres, une nuit très sombre avec des 
bruits bizarres. Il y a une odeur de pétrole. 
Les enfants regardent partout et, tout d’un coup, ils voient une bande de 
personnes tout en noir et cagoulées avec des armes. Ils sont au moins cinq. Ils 
parlent entre eux. Les enfants s’approchent pour mieux entendre et écoutent 
les plans des cambrioleurs. 
- On va aller en hélicoptère ! Oliver, tu piloteras l'hélicoptère.  
Les enfants enregistrent avec une caméra miniature sans que les cambrioleurs 
ne s'en aperçoivent. Yanis envoie l'enregistrement à la police pour qu'ils 
puissent faire leur plan à leur tour pour faire échouer celui des cambrioleurs. 
Les policiers entrent dans la Banque pour pouvoir arrêter les cambrioleurs 
quand ils arriveront. 
Un peu plus tard, vers 21h30, ils sortent de l’hôtel pour retrouver les voleurs et 
les empêcher de braquer la banque. Max dit : 
- Nous devons nous déguiser en banquiers et en concierge pour aller nettoyer 

le coffre-fort. Toi Laurène, tu téléphoneras à la police. 
Les enfants envoient un message aux voleurs : « Rendez-vous à l’arrière de la 
banque. » Une demi-heure plus tard, ils sont tous réunis derrière la banque. 
- Salut, je m’appelle Olivia et elle Laurène. Nous sommes là pour vous aider à 

cambrioler la banque. 
- Salut, moi je suis Aurélien. Elle c’est ma copine et lui c’est Oliver. Allons-y, 

nos complices sont déjà dans la banque. 



Ils ouvrent la porte de la banque et les cambrioleurs tombent face à des rayons 
laser. Un des cambrioleurs demande à son pote caché dans la banque de couper 
le courant puis les cambrioleurs ouvrent le coffre-fort avec un chalumeau. Ils 
prennent tout ce qu’il y a à l’intérieur du coffre et ils sortent de la banque. Ils 
se retrouvent face à la police et se font arrêter et les cambrioleurs finissent en 
prison. 
Les enfants enlèvent leur casque de réalité virtuelle, ils ont réussi leur mission ! 
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