Mission 1

Introduction

« Bienvenue a tous dans cet espace de realité virtuelle ! » tonna la voix
forte de Julien, un animateur a I'air sympa et joyeux. « Voici mon adjointe
Véra qui vous donnera tout le matériel pour la quéte en réalité virtuelle. »

« Salut Yanis, dit Max, tu étais le dernier, nous allons pouvoir commencer.
Je te présente Lauréne ma sceur et Olivia ma copine. »

Véra sourit et expligua aux enfants qu’ils avaient le choix entre cing
aventures : trouver un ceuf perdu dans le Jurassic World et le ramener au
centre de contrdle du parc, aller secourir une licorne dans un monde de
fées et de sorciers, quelque part dans la forét de Brocéliande, infiltrer une
bande de voleurs qui projettent de braquer la Banque Nationale,
embarquer sur un galion espagnol qui revient du Nouveau Monde, ses
cales remplies de richesse et de trésors volés aux Indiens d’Amérique.

« Alors que choisissez-vous ? » demanda Véra aux enfants. « Le
sauvetage de la licorne! » s’écrierent Lauréne et Olivia en choeur.
« Attendez, dit Yanis, c’est l'anniversaire de Max alors c’est lui qui
choisit. » « Si c’est le cas, alors jopte pour trouver I'ceuf au Jurassic
World. » déclara Max qui ce jour-la fétait ses dix ans.

C’est alors que Julien intervint et avertit : « Attention les enfants, ceci est
la mission la plus difficile ». « On la fera quand méme ! » déclara Lauréne
la sceur de Maximilien (qui préfére qu’on I'appelle Max). « Etes-vous
préts ? » « Bien sdr » s’écria Yanis, un ami de Max. « Suivez-moi, dit Véra,
je vais vous donnez vos casques de réalité virtuelle, mais attention quand
vous les porterez, vous perdrez tout sens de l'orientation alors ne sortez
pas de la salle ou on va vous mener. »

Véra leur donna le matériel nécessaire et les emmena dans la salle de
réalité de virtuelle. Et c’est la que I'aventure commenca.



Chapitre 1

Le jeu démarra et ils mirent leurs casques. Une musique sinistre et forte
résonna dans la salle. « Vous étes maintenant inspecteurs généraux au
Jurassic Parc ! » dicta une voix froide. « Votre mission est de retrouver un
ceuf de Tyrannosaure perdu quelque part dans le parc car il a été volé a
la suite d’'une expérience catastrophique. Il va également falloir faire
attention au dinosaure qui s’est échappé de son enclos.»

Si I'ceuf éclot dans le parc toute I'ile est en péril. A vous de jouer! Et
souvenez-vous, le destin de Il'ille repose entre vos mains ! ». lls se
rendirent compte qu’ils se trouvaient sur un bateau qui aprés quelques
minutes fonca sur une ile.

Quand ils mirent pied a terre, ils virent dans leurs casques un paysage
stupéfiant, une forét luxuriante et une végétation spectaculaire. Tout a
coup, les enfants entendirent des bruits de partout et sentirent des choses
bouger autour d'eux. C’étaient des dinosaures, un troupeau de
diplodocus. lls pouvaient voir des dinosaures herbivores mais aucun
carnivore.

Un villageois arriva et Lauréne demanda si elle pouvait caresser I'un
d’entre eux, mais celui-ci ne la comprit pas et emmena le groupe de jeunes
dans son village. C’est alors qu’ils comprirent que si I'ceuf éclot dans la
nature tous les herbivores et les humains sur l'lle n'auraient plus
longtemps a vivre.

lls virent un compte a rebours sur le haut de leurs casques et par terre
devant eux, il y avait une fleche qui indiquait le sud-est d’aprés la
boussole.

« Il serait sage de suivre la fleche », déclara Max. « Bonne idée! »
approuva Olivia. « Et on regardera s’il y a d’autres fleches ou indices »,
ajouta Yanis.

lls marchérent longtemps en direction du sud-est. Enfin, ils arrivérent prés
d’'un batiment abandonné. lls y rentrérent et remarquerent qu’il y régnait
une odeur de décomposition horrible et ils en sortirent aussitot.
« Comment se fait-il que I'on puisse sentir le vent, les odeurs et toutes les
autres choses ? » demanda Olivia. « Ce sont peut-étre des ventilateurs et
de I'encens. », proposa Yanis.



Une fois sortis du batiment, les enfants se sont faits coursés par un
tyrannosaure et se retrouvérent devant une grotte. lls se regarderent,
entrerent dans la grotte et apercurent un dinosaure. Celui-ci les vit, eut
peur et partit plus loin, mais les jeunes, eux, restérent paralysés de peur.

Les aventuriers n’ont pas eu d’autre choix que de passer la premiére nuit
dans la grotte. Au matin, Max réveilla ses amis et tout le monde s’apercut
gu’ils n’étaient plus au méme endroit et qu’ils se trouvaient en fait dans
une base militaire au milieu de la jungle.

« Quelqu’un a di nous emmener » s’exclama Max. « Mais c’est le centre
de contréle ! » s’écria Lauréne.

lls virent tout a coup, un Tyrannosaure avec un ceuf et décidérent d’aller a
sa poursuite. La, Max et Yanis tombérent dans la boue. lls se releverent
en s’entraidant les uns les autres mais le dinosaure s’éloigna de plus en
plus et les enfants arriverent enfin a se relever dans ce qu’il semblait étre
un lac de boue.

« On ne pourra pas le rattraper ! » s’exclama Max. Oliva ajouta : « Par
ailleurs, il ne nous reste plus que 27 minutes!! » lls suivirent les
empreintes que le Tyrannosaure avait laissées. lls découvrirent une
grande clairiere ou le T-rex dormait paisiblement. « Vite c’est le moment
ou jamais de lui voler I'ceuf !! » chuchota Yanis.

lls marchérent a pas feutrés, prirent silencieusement I'ceuf et s’en allérent
en direction du centre de contréle du parc. Mais tout a coup, ils entendirent
des coups de feu. « C’est sGrement le voleur de I'ceuf qui essaye de le
récupérer. Mais ¢ca ne se passera pas comme ca!» s’exclama
courageusement Max. Et ils le virent : le voleur était blond et armé d’'une
mitraillette.



