Trouver un ceuf perdu dans le Jurassic World et le ramener
au centre de controle du parc.

A linstant ol les lunettes se mettent en marche, les quatre amis sont immédiatement
propulsés dans un environnement incroyable. lls sont entourés par la jungle : des fleurs aux
couleurs chatoyantes, des plantes étonnantes, sans doute carnivores, des arbres
extraordinaires et gigantesques, dont pendent des lianes grosses comme des boas. Laurene
baisse la téte et crie soudain. Elle a apergu des empreintes GIGANTESQUES et inconnues qui
menent a une grotte sombre. lls entendent le bruit d’'un ruisseau et des bourdonnements
d’insectes.

- Allons-y, s’écrie Max.

- Mais il fait trop sombre, dit Olivia.

- On est dans un jeu, on doit prendre des risques pour la mission, rappelle Yanis.

En approchant de la grotte sombre, Max apercoit des ceufs prés du ruisseau. Quand ils
s‘approchent des ceufs, les bourdonnements deviennent de plus en plus intenses.

- Il'y a de gros insectes sur les ceufs, s’écrie Laurene.

- Je suis sr que ces ceufs sont importants : ils sont protégés par les insectes, remarque Max.
- Il faut peut-étre les casser, dit Yannis.

Mais a ce moment-la, un ceuf éclate et surprend les enfants. Une sorte de béte géante sort de
la coquille. Elle est beaucoup plus grande que I'ceuf et semble particulierement affamée !

- Je... je... crois que c’est un lézard géant, balbutie Max.

- Tu v...v...veux.....dire : un dinosaure ? bégaie Laurene.

Les quatre amis commencent a courir en direction de la grotte, dans laquelle ils s’engouffrent.
- animal n’arréte pas de nous suivre, s’exclame Yanis.

- Prends des pierres, dit Laurene.



