Le grenier mystérieux Mission 3

Apres avoir dormi, le trio part a la recherche de quelque chose qui pourrait €tre
important et qui les aiderait. Ils décident de s'aventurer dans la forét. Mais il y a
des piéges. Un énorme trou surgit devant eux. Ils font tres attention en
avangant. Au bout d'un quart d'heure, ils découvrent une vieille cabane et
décident d'y entrer. A l'intérieur, ils trouvent un livre. Il est écrit « Robert » sur
la couverture comme leur grand-pére. Les trois enfants se mettent a feuilleter
le carnet. Timéo reconnait I'écriture de son papi. Ily a plein d'annotations sur son
travail. Le trio est choqué par cette découverte. Hortense se jette sur ce carnet
mystérieux et le lit a haute voix. Ce n'est pas un carnet ordinaire. Sur la
premiere page, il est écrit « Si vous trouvez cette feuille, dites-vous que vous
allez vivre une belle aventure. Mais il vous faudra trouver une grotte qui vous
sera tres utile. » Il n'y a que des expériences bizarres. L'une d'elles saute aux
yeux des aventuriers : rendre un kabuto mushi énorme | En tournant les pages,
Hortense trouve des explications sur cet insecte. Trés gros coléoptere aimant
vivre dans des grottes. En lisant, ils apprennent qu'il est énorme, qu'il a six
pattes, que c'est un insecte découvert au Japon qui est extrémement rare. En
tout petit il est écrit « Merci de Iui rendre sa taille normale avant de quitter
cette fle. » Et encore en plus petit « Toucher son point faible sur le thorax pour
lui faire reprendre sa taille normale. » Les trois enfants devaient frouver ce
kabuto mushi XXXXL. C'étaient donc les potions chimiques de papi qui I'avaient
fait grossir |

- Voulez-vous qu'on le trouve pour pépé ? propose Timéo. Moi je suis partant.

- Pourquoi le retrouver pour pépé ? disent Hortense et Lisa.

- Pour arréter I'effet de cette potion et le ramener a la maison, répond le gargon.
- Oui, d'accord mais je dois faire attention a ma meche !

- Toujours ta meche ! soupire Timéo.

Ils suivent des traces énormes trés longtemps dans la forét. Ils se faufilent
entre les branches comme des petits singes. Ils trouvent tous les animaux
imaginables : des fourmis, des singes, des grillons, des Manthes religieuses, des
porcs-épics. Au bout de trois heures ils entendent un énorme bruit, plutét un



rugissement. L'insecte apparait, la, juste devant eux. Ils sont morts de peur et
s'enfuient se cacher derriére un tronc d'arbre.

- Plus un pas, chuchote Hortense

- J'ai peur. Franchement, ga me donne la chair de poule. Il n'a pas l'air gentil ton
kabuto sushi, dit Lisa.

- Kabuto mushi, crie Hortense

Puis les enfants s'avancent a pas de loup. Mais la créature les entend et essaye
de s'approcher d'eux. Il a une t€te de scarabée, un thorax de couleur noir
brillant, des ailes et des pattes velues. On dirait un rhinocéros. Dérangés par
I'arrivée des enfants, il est énervé et fonce sur eux. Vifs comme des éclairs, les
cousins font un bond de coté. Les enfants lui lancent des noix de coco. Mais il est
robuste, imposant et effrayant avec ces quatre cornes luisantes. Les cousins se
camouflent derriere un rocher pour reprendre leur souffle. Lisa propose de
fabriquer des lance-pierres comme a la préhistoire. Tous les trois, ils se mettent
d'accord pour élaborer un plan pour attaquer le scarabée japonais.

« Hortense et Lisa, vous allez attirer I'attention de la créature. Pendant ce
temps, moi, je monterai sur son dos et j'essayerai de lui toucher son point faible,
explique Timéo.

Ce plan se déroule a la perfection. Le kabuto mushi soudain disparait puis
réapparait d sa taille normale. Une fois l'objectif atteint, Timéo ouvre son sac a
dos et le met dans une poche a fermeture éclair pour qu'il ne s'échappe pas. Ils
décident d'entrer dans la grotte d'oli venait le kabuto mushi. Ils I'explorent et
arrivent au bord d'un gouffre. Soudain, une dizaine de chauve-souris surgissent
du plafond en passant prés des enfants. En essayant d'éviter les chauves- souris,
ils perdent I'équilibre et fombent dans le grand trou noir. Les trois cousins
sentent un courant d'air qui les attire dans un tunnel. Mais ou est passé Polo ?



